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　戦後、日本の漫画は西洋の影響を受けたので色々な漫画のジャンルが作られまし

た。例えば、SF漫画、少女漫画、スポーツ漫画など、様々なジャンルが初めて作られ

ました。スポーツ漫画の最初のスポーツは野球と柔道でした。スポーツ漫画の初めて

の人気がある漫画は１９４７年の「バット君」で、その後に人気の野球漫画は「巨人

の星」でした。その後、１９９０年に「スラムダンク」はとても人気が出ました。ス

ラムダンクの後も様々なスポーツのスポーツ漫画が作られました。例えばサッカーや

テニスやボクシングやサイクリングでした。バレーボールのスポーツ漫画である「ハ

イキュー」は、とても人気があります。日本の漫画には色々なジャンルがあるですけ

ど、男性と女性の両方に人気があるジャンルは難しいです。でもスポーツの漫画は皆

好きだと思います。だからスポーツの漫画は日本の社会に重要な影響を与えていま

す。 

　日本の初めてのスポーツ漫画は野球漫画でした。初めての人気スポーツ漫画は１９

４７年の「バット君」でした。この漫画の主人公は野球で友達に使うので、「バット

君」の優しい感情は人気がありました。その後の有名な漫画は「巨人の星」でした。



2 

1968年に始まる「巨人の星」は、最高の野球選手になりたい主人公の物語が描かれて

いました。子供たちは野球に興味を持ったので、社会に影響を与えました。野球漫画

は、子供たちに「自分もできる」という感じを与えました。例えば野球は日本で一番

人気があるスポーツです。もし野球漫画がなかったら、日本の高校野球トーナメント

「夏の甲子園」は、今のように人気や有名ではないと思います。今の日本の野球選手

は、たいてい幼い頃に野球漫画を読んで、野球選手になる夢を持っていました（

Duff,2024)。だから野球漫画は日本の社会に重要な影響を与えています。 

　１９９０年に始まる「スラムダンク」というスポーツ漫画は日本の一番人気のバス

ケットボール漫画でした。この漫画の主人公は、高校のときに好きな女の子がいたの

で、バスケットボール部に入りました。この漫画の感情と日常は面白くて多くの人が

好きだと思います。日本人はたいてい「スラムダンク」の漫画を知っています。日本

の高校に行った時学生が私に「どんな漫画が一番好き」と聞きました。スラムダンク

と答えた時、皆知っているから皆が「あっっっ」と言いました。スラムダンクは子供

たちに「自分もできる」という感覚を与えました。幼い頃、私も『スラムダンク』を
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読んでバスケットボールが好きになりました。渡辺勇大は日本代表として活躍したプ

ロのバスケットボール選手です。渡辺勇大選手は子供の頃に「スラムダンク」を何回

も読み、バスケットボール選手になる夢を持っていました（Miyaji,2024)。2024年のオ

リンピックバスケットボール代表選手たちはたいてい子供の頃に「スラムダンク」を

読みました（Miyaji,2024)。バスケットボール漫画は野球漫画に比べると影響は小さ

かったですが、「スラムダンク」は日本社会にとって必要な漫画だと思います。 

　最近一番人気のスポーツ漫画は２０１２年に始まる「ハイキュー」というバレー

ボール漫画です。この漫画の主人公は身長が低いですが、バレーボールが好きで、バ

レーボール選手になりたいと思っています。ハイキューの前は、日本の子供たちはあ

まりバレーボールに興味がありませんでした。2012年より前は、男子と女子のバレー

ボールの部員数が減っていました (全国高等学校体育連盟 加盟・登録状況)。でも、

2012年以降、「ハイキュー」が始まったことで、男子と女子のバレーボールの部員数

が増えました ( 全国高等学校体育連盟 加盟・登録状況)。「ハイキュー」の女性ファン

が多くいます(武藤、2024)。日本社会に影響を与えたスポーツ漫画は、男性にも女性に
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も面白く感じられたと思います。プロバレーボール選手の西田有志選手は、「ハイ

キュー」は面白くて、現実みたいです」と言いました。「ハイキュー」は比較的新し

い漫画なので、日本社会への影響はまだはっきりとは分かっていません。でも「ハイ

キュー」の影響で、今の学生たちはバレーボールにもっと興味が持つなりました。更

に「ハイキュー」は男性にも女性にも面白く感じられるため、日本社会に影響を与え

ると思います。 

　スポーツの漫画は日本の社会に重要な影響を与えています。スポーツ漫画は、子供

たちに「自分もできる」という感じを与えました。でも、一番人気のスポーツ漫画は

日本社会に影響を与えると思います。例えば、現在一番人気のスポーツ漫画は「ハイ

キュー」です。日本の漫画は様々なジャンルがありますが、男性と女性両方に人気の

あるジャンルは多くありません。スポーツ漫画は、男性にも女性にも好まれます。例

えば「スラムダンク」と「ハイキュー」は両方の性別が好きなスポーツ漫画です。ス

ポーツ漫画は子供から大人まで影響を与え、男性と女性が好きなジャンルです。だか

ら日本社会全体に大きな影響を与える存在だと思います。 
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このグラフは日本の高校バレーボール参加人数の推移です。「ハイキュー」の影響

で、今の高校生たちはバレーボールにもっと興味が持つなりました。 
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